Fiche synthese
« Méthode de résolution graphique »

Etape 1 : Ouvrir un logiciel de graphes type GeoGebra.
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Etape 2 : Saisir I'expression de la fonction du second degré.
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Etape 3 : Créer les points d'intersection de la courbe avec I'axe des abscisses.
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Etape 4 : Les solutions sont les abscisses des points d’intersection.

Il'y a O solution a I'équation
fx)=0

A

A<O Combien y a-t-il de A>0

solutions ?
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3 cas selon A

A=0

Il'y a 1 solution & I'équation
fx)=0

Il'y a 2 solutions a I'équation
fx)=0




